
АЛГОРИТМИ І ПРОЕКТИ 
SCRATCH

Модуль 1
Урок 2
Лінійні алгоритми. 
Мета проекту.
Малювання у Scratch.



Мета проекту?

Переходимо до наступного етапу проекту: мета 
проекту. Якою б не була наша ідея, щоб вона 
стала реальністю, треба чітко визначити для себе 
мету проекту, тобто що ми можемо зробити за 
певний час з того, що дійсно можемо. 
Наприклад: ідея покращити світ прекрасна, але 
вона не може бути метою, бо не має чіткого часу 
виконання та тої галузі де ми можемо зробити це 
реальністю. Отже, мета —  це ідея проекту, 
обмежена в часі, і яка має результатом 
конкретний продукт - проект.



Лінійний алгоритм
Що таке послідовність? Виконання команди одна за 
одною, крок за кроком . 
Таким буде алгоритм нашої сьогоднішньої роботи. 
І це ті самі найпростіші алгоритми, які в 
програмуванні називаються лінійними. Наші 
команди не перебивають одна одну, вони будують 
лінійку послідовних команд, де кожна наступна йде 
після виконання попередньої. Отже, сьогоднішній 
урок для роботи з лінійними алгоритмами має мету 
навчитись малювати в скретч.
 То переходимо до практичної частини.
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Малюємо!
Почнемо писати програму. 
Додамо вже відомі блоки “коли натиснуто” і “завжди”. 
Тепер необхідно, щоб котик рухався туди, куди ми йому вкажемо 
мишкою. 
Додамо “перемістити в вказівник миші”. А тепер перейдемо до 
основного — до нової групи блоків ”олівець” і оберемо 
“опустити олівець”, бо поки олівець не опущений —  фігурка 
буде просто переміщатися. 
Тепер, якщо запустимо програму, котик рухатиметься прямо за 
вказівником миші і ще й залишатиме за собою лінію. Також ми 
можемо змінити колір та розміри лінії блоками з цієї групи. 
Обов’язково збережіть проект, бо від сьогодні ми будемо 
обмінюватись проектами з іншими.



Як приєднатися до скретч?
Після того, як проект створено, так хочеться 
показати його іншим, отримати коментарі, а 
також поспілкуватись з авторами, навчитись 
чомусь новому. Як долучитись:
1)Підіть на сайт https://scratch.mit.edu/
2)Натисніть кнопку “Приєднатись” в правому 

верхньому кутку
3)Слідкуйте інструкціям: придумайте собі ім’я, 

пароль, введіть дату народження, стать та 
країну. В кінці вам потрібно ввести свою 
електронну адресу

https://scratch.mit.edu/
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