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Що таке модель.
Створення програм “Жук-робот” та “Лабіринт”



Що таке модель?

Модель — це спрощений вигляд того 
об’єкту, який створюється. Cаме з 
моделювання починається виготовлення 
будь якого пристрою.  Ви напевне 
будували моделі: з деталей 
конструктора, з паперу або малювали. А 
сьогодні у нас буде програмна модель 
майбутнього робота.



Приклад 1: Робот - жук

Для початку нам потрібен 
новий спрайт — жук.  Для 
цього обираємо спрайта з 
бібліотеки. Щоб наш спрайт 
рухався по зеленій лінії, для 
початку потрібно додати 
постійний  рух. Додаємо блок 
перемістити на 3 кроки у циклі 
“завжди”. Якщо наш жук 
вискочить за межі екрану, 
потрібно щоб він повернувся 
назад. Для цього додаємо 
умову “якщо доторкається до 
межі, то відскочити від меж”.



Приклад 2: Лабіринт

Тепер ми будемо створювати 
ось такий лабіринт, у якому за 
рахунок керування клавішами 
потрібно дійти до ключика. 
Але, щоб ускладнити задачу, 
ми додамо кажана, який 
перешкодить рухові.
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