
АЛГОРИТМИ І ПРОЕКТИ 
SCRATCH

Модуль 4
Урок 4.3
Створення проекту на ”Arduino” та “Scratch for 
Arduino”



Підсумкове заняття

Сьогодні останнє заняття, і ми маємо 
завершити роботу, виконати ще один проект і 
підвести підсумки всієї роботи над курсом.
Отже, давайте подивимось, чому ми навчились 
під час проходження онлайнового курсу та 
самостійної роботи над проектами:
1. Програмування в середовищі Скретч.
2. Навчилися створювати скретч-проекти
3. Розібрали три типи алгоритмів: послідовні 
або лінійні, умови чи, інакше, з 
розгалуженням та повторення – циклічні.



Підсумковий проект 

Зараз ми зробимо реальний проект своїми 
руками. Думаєш це складно? Помиляєшся!  
В тебе все вийде! Поїхали!
Для успішного виконання практичних занять 
у цьому блоці, а саме виготовлення 
світлофора, знадобляться:
1) плата Arduino UNO, usb-шнур;
2) макетна плата;
3) 4 проводи папа-папа;
4) 3 світлодіоди (червоний, жовтий, зелений).



Світлофор

1) Беремо 1 провід папа-папа і з’єднуємо його з 
одного боку з заземленням (GND) на платі Ардуіно 
та з рядом з позначкою “ - ”. 
2) Коротку ніжку кожного з трьох світлодіодів 
підключаємо до ряду, до якого ми підвели 
заземлення. А довгу ніжку до одного з ряду по 5 
отворів.
3) Тепер беремо ще 3 проводи папа-папа і 
під’єднуємо до одного із залишених чотирьох 
отворів у ряді та до відповідного піна. Нехай зелений 
колір - 10 пін, жовтий - 11, червоний 12. Все, ми 
впорались. І ось як це має виглядати.



Програма для світлофора
      Спочатку додаємо скрипт “коли натиснуто 
прапорець”, далі у блоці скриптів “керувати” 
вибираємо цикл завжди і додаємо до нього зі 
скриптів руху digital 13 on - це означає, що ми 
вмикаємо 13 порт. Але, оскільки червоний світлодіод 
підключено до 10 порту, то змінюємо 13 на 10.

 Далі додаємо скрипт почекати 3 секунди і 
вимикаємо червоне світло, але після чого одразу 
вмикається жовте, яке підключено до 11 піна. 
Потім за аналогією додаємо скрипти для зупинки 
жовтого світла і для зеленого кольору. 
Але після зеленого додаємо світіння жовтого знову, 
адже він попереджає про наступне червоне світло.
     Коли ви запустите вашу програму на Ардуіно, ось 
що повинно вийти.



Домашнє завдання

Створіть свій власний великий проект на Scratch та використайте у ньому 
все, чому ви навчилися, працюючи разом з нами. 

Обов'язково похваліться ним друзям, вчителю та батькам!
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